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Ozeanoan dagoen plastiko-kopuru handia, berotze globala, txapelen urtzea, pobrezia edo zenbait
eskualdetako elikagai-falta arazo izugarriak dira, non ekintzarik eza –edo ekintzarik eza– ekar
dezaketela biztanleen artean. Nondik hasi? Zer egin dezakegu?

Galdera hauei erantzuten laguntzeko, Kupula Garapen Iraunkorreko Helburuak (SDGs) – “Garapen
Iraunkorreko Helburuak (SDG) Dome”, ingelesezko akronimoengatik. Errealitate birtualeko
esperientzia bat da, SDGak biztanleriarengana hurbiltzen dituena, zeinaren helburua teknologia
berrien erabilgarritasuna erakustea baita SDG-en premia hobeto ulertzeko.

Esperientzia honetako parte-hartzaileak planetaren 360º-ko irudi panoramikoa duen kupula.
2030erako mundu jasangarri bat sortzearen misioarekin, parte-hartzaileak bidaia birtual batean
gidatzen dituzte (ikusi bideoa ) gure ekintzek planetan izan ditzaketen ondorioak erakusten
dituena; baso tropikalen suntsipenetik uraren kutsadurara, garapen bidean dauden herrialdeetako
pobrezia barne. Parte hartzaileak ere gonbidatzen dira joko batera, non helburua GDEak lortzeko
bide desberdinak asmatzea ahalik eta azkarren.

Amsterdamen kokatutako Dome hau bisitariei zentzumen guztiak suspertzen dituen esperientzia
bat eskaintzeko diseinatu da, eta, aldi berean, aurrean ditugun arazo global nagusiei buruz heziz.
Aldi berean, teknologia berriak erabiltzearen onurak erakusten dizkigu, baita herritarren parte-
hartzearen garrantzia ere, SDG-etan laguntzeko.
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https://www.youtube.com/watch?v=H5jtl8zhQbQ
https://www. .un. org/sustainabledevelopment/en/objectives-de-desarrollo-sostenible/
https://www.pwc.nl/en/insights-and-publications/themes/sustainability/sdg-dome-brings-sustainable-development-goals-closer- batean daude to-home.html
https://www.youtube.com/watch?v= UQCucsBQHZ8
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